2. Tehnoloogiadpetus
2.1. Uldalused
2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Opilane:
1) védrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
2) omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
4) oskab seostada inimest ja teda Umbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mojusid
keskkonnale;
5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;
7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostddoskust ning to6tahet;
8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, toOvahendeid ja
toOtlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;
10) jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;
11) 1dhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;
12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Il ja 111 kooliastmes koosneb tehnoloogiadpetuse sisu viiest ldbivast dppeosast iihe kooliastme
piires: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja
nende té6tlemine); kodundus (korraldatakse dpperiihmade vahetusena); projektitood. Oppesisu
on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis
omandada vajaliku iilesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 15imib
ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitod, elektroonika jms). Oppesisu
ja/vai jarjestust voib kooliastmeti muuta voi Opitut jargmises kooliastmes siigavamalt késitleda.
Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kisitdod ja
kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitdd ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dpperiihmi.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes poodratakse olulist rohku dpilaste motestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
tilesandeid, sh iilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t60 enesehindamist
ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning eluvaldkondade
vahel, nii tekib Opilasel terviklik mdistmine iilesandest v3i tootest. Oluline on, et dpilane
moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase tehnoloogia loomises.
Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures
arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse



noorte todalaseid kditumis- ja védrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasééstlikkuse ja
kohalike traditsioonide véértustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

2.1.3 Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, tildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja lédbivate
teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on moddukas, jaotub Sppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmatdod), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisacgseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
nditused, ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivOopet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, véitlused, projektdpe, katsetused, Opimapi ja uurimistdo
koostamine, praktilised ja uurimistddd, internetipdhised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja dppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

9) on dpetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

10) 1abitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et sOltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote
eriparast muutuvad eri vanuseastmete dpilaste dpitulemuste réhuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kaisitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide todtlemise votteid;

14) pithendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele todle;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb téGohutusalane instrueerimine ning
ohutute toovotete demonstreerimine;

16)on kodused iilesanded, arvestades Oppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe
hankimise ja selle analiilisimisega ning toote disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike too6traditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet
kaunistades jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh Sppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
thist60 ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost60);

19) on t606 organiseerimisel tahtis dpetajate koostdd koolis;



20) on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 10putdd, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad té6vahendid ning sobiva tootlusviisi. Loputdo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja
Opilase enesehinnang toole.

2.1.4 Fiiiisiline 6pikeskkond
1) Tehnoloogiadpetuse, kisitdo ja kodunduse tundide ldbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis
kahte riihma soolisust arvestamata.
2) Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse Opet ruumides, kus:
a) on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele to6dele, statsionaarseid toopinke (nt
puurpink) on vihemalt {iks dpperiihma kohta;
b) on elektrilised kasitooriistad kaks komplekti dpperithma kohta;
) on ruumid riietamiseks ja kdtepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste to6de
hoidmiseks;
d) on individuaalsed kaitsevahendid igale Gpilasele ja Opetajale;
e) on ventilatsioon;
f) ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, téoohutuse ja
ergonoomia nouetele.
3) Kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse Oppeks vajalikud
materjalid.

2.1.5 Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise
voimalust, materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, too6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja toovahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi
ja nende rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiiiidlikkust, vaimset ja fiilisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist véddrtust, t00 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikute {ilesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist Oppetddsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Opperuumide
kodukorra tditmist, todkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vaistlusmiangude, projektitddde jms
poOhjal.



8. ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel ldhtuda lisaks eelnimetatule
jérgmisest:
1) teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pShikooli 16pul on soovitatav dpilastel
teha 10put6o;
2) hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja
voistlustel.

2.2 Oppesisu ja tegevus ning dpitulemused klasside kaupa
Il kooliaste
6. klassi Opilane:
1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning véirtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;
2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid
tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse;
3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid,;
4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;
5) tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
6) teab pohilisi toovahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;
7) valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, litkuv auto jne);

lihtsaid

8) esitleb ideed, joonist voi toodet;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid,

10) véirtustab ning jargib viljakujunenud téoalaseid vdartus- ja kditumishoiakuid,
11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

4. klass
Oppesisu Opitulemused Ldiming
Tehnoloogiadpetus koos Opilane:

praktilise tegutsemisega

Matemaatika: mootmine,
mootihikud,

Tehnoloogia igapdevaelus 1) mdistab tehnoloogia

olemust ja véirtustab

Tehnoloogia olemus
(tehnoloogia meie
igapaevaelus, tehnoloogia
definitsioon, tehnoloogia
muutused ajas).

Ohutustehniline
instrueerimine, juhised

oppetookojas tootamiseks.

tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;
2) valmistab praktilise
t6Ona tootavaid mudelid;
3) teadvustab ja jargib
tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid, oskab
Oppetddkojas kaituda.

modtmisvahendid.
Loodusdpetus: tuule, vee-
energia kasutamine.

Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine.

1) selgitab eskiisi
vajalikkust ja toote
kavandamist.

Kunst: joonestusvahendid,
joonise paigutus jne.




Materjalide liigid (puit ja
metall) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemisviisid
(mérkimine, saagimine,
lihvimine, viimistlemine).

ja todtlemisviise;

2) valmistab mitmesuguseid
lihtsaid tooteid ja
méanguasju.

Oppesisu Opitulemused Ldiming
Materjalid ja nende 1) tunneb puitu ja metalle,
tootlemine nende moningaid omadusi | Loodusdpetus: materjalide ja

tooraine paritolu.

Eesti keel: materjalide ja
tooriistade korrektsed
nimetused

Projektitood

Ohukese pleki voolimine

1) leiab iseseisvalt
lahendeid tilesannetele ning
probleemidele.

Kunst: kavand, selle
sobitamine materjaliga.

praktilise tegutsemisega

5. klass
Oppesisu Opitulemused Ldiming
Tehnoloogiadpetus koos Opilane:

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogia, indiviid ja
ithiskond. Materjalide liigid
(puit, metall, plastid jne) ja
nende omadused

Tehnoloogiline kirjaoskus
ja selle vajalikkus.
Ohutustehniline
instrueerimine, juhised
Oppetookojas tootamiseks.

1) mdistab tehnoloogia
olemust ja véartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2) tunneb pohilisi materjale,
nende omadusi ning
toOtlemise viise;

3) tunneb pdhilisi materjale,
nende omadusi ning
tootlemise viise;

4) teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

Matemaatika: MOGtmine,
liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine,
geomeetrilised kujundid.

Disain ja joonestamine

Idee vormistamine ja eskiisi
valmistamine. Toote
disainimine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.

Kunst: joonestusvahendid,
Loov métlemine.

Idee ja eskiis. Toote
disainimine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.
Levinumad kasi- ja
elektrilised tooriistad.
Materjalide ithendamine.

valmistab juhendi jéargi
mitmesuguseid toodet ja
maéanguasjad

Loodusopetus: materjalide ja
tooraine péritolu.

Projektitood

Projektitood valitakse,
pidades silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja
tavaparaseid tootlemisviise

Tehakse praktilisi tdid, mis
voimaldavad dpitud
tehnoloogilisi votteid
loovalt rakendada.

Kunst: Erinevate esemete
disainimine ning valmistamine
pakub Opilastele loomingulise
eneseviljenduse voimalusi.




Oppesisu Opitulemused Ldiming
ning teatud teema siivitsi
késitlemise huvi.

6. klass
Oppesisu Opitulemused Ldiming
Tehnoloogiadpetus koos Opilane:

praktilise tegutsemisega

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogia, indiviid ja
ithiskond. Materjalide liigid
(puit, metall, plastid jne) ja
nende omadused.
Materjalide to6tlemise
viisid (méirkimine,
saagimine jne) ja
toovahendid (tooriistad ja
masinad).

1) mdistab tehnoloogia
olemust ja véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;
2) tunneb pdhilisi materjale,
nende omadusi ning
toOtlemise viise;

3) disainib ja valmistab
lihtsaid tooteid, kasutades
selleks sobivaid
toovahendeid;

4) tunneb pohilisi materjale,
nende omadusi ning
toOtlemise viise;

5) teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

6) védrtustab ja jdrgib
toOprotsessis
viljakujunenud
kditumismaneere.

Matemaatika: M66tmine,
liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine,
geomeetrilised kujundid.

Disain ja joonestamine

Idee ja eskiis.

Idee vormistamine ja eskiisi
valmistamine. Toote
disainimine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.

Kunst: joonestusvahendid,
Loov métlemine.

Toote disainimine ja
valmistamine erinevatest
materjalidest. Levinumad
kési- ja elektrilised
tooriistad. Materjalide
ithendamine. Viimistluse
valik soltuvalt materjalist ja
toote kasutuskeskkonnast.
Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded toGtlemise
ajal, ohutud to6vatted.

valmistab juhendi jéargi
mitmesuguseid toodet ja
maéanguasjad

Loodusopetus: materjalide ja
tooraine péritolu.

Projektitood

Projektit6o valdkond
moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei

Loovust arendavad
tegevused ja projektid
Opetavad arvestama

Kunst: Opitakse hindama
uudseid ja isikupdraseid
lahendusi ning méarkama




Oppesisu

Opitulemused

L6iming

eeldata Opilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid
oskusi ega teadmisi.

arvamuste ja ideede paljust.
Uhised arutelud ning to6 ja
selle tulemuse analiitisimine
aitavad Opilasel kujundada
ja pdhjendada oma
arvamusi, tunda t66roomu
ning vastutust alustatu
10pule viia

esemete disaini
funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

111 kooliaste
9. klassi opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja todtlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) kaisitseb ohutult kési- ja elektrilisi to0riistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda séddstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja taiustades ning moistab
iseenda osaluse tihtsust tehnoloogiat kasutades;

5) modistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja

pohjendada;

6) analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;
7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet;
8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes

tegevustes;

9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja kdlbelised tooharjumused, véaldib ning
hindab v6imalikke ohte t60s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vaértustab tervislikke eluviise ning toimib
vastutustundliku tarbijana.

7.klass
Oppesisu Opitulemused Ldiming
Tehnoloogiadpetus koos Opilane:

praktilise tegutsemisega

Tehnoloogia igapievaelus

Toomaailm ja t6o
planeerimine. Tooraine ja
tootmine. Ressursside
saastlik tarbimine. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloo

gia.

1) oskab oma tegevust
planeerida, orienteerub
téOmaailmas ja teab oma
eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti
valikul;

2) iseloomustab tdnapédevast
tootmisprotsessi, kirjeldab
selle toimimist ning
terviklikkust;

Eesti keel: teabe leidmine
tekstist, eneseviljendamise
oskus.

Loodusdpetus: tooraine ja
energia.

Ajalugu: tootmise ja
tehnoloogia areng.




Oppesisu

Opitulemused

Loiming

3) teadvustab ressursside
piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

4) kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloo
gia vahendeid, teab nende
seadmete tldist
toOpShimotet ning ohutut
kéasitsemist.

Disain ja joonestamine

Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid.
Leppelisused ja tahised
tehnilistel joonistel.

1) joonestab joukohast
tehnilist joonist, vormistab
ja esitleb joonist voi
skeemi;

2) loeb skeeme, lihtsat
kooste- ja ehitusjoonist;

3) planeerib iilesande ja
disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral
arvutiga.

Kunst: perspektiiv.

Eesti keel: eneseviljendus-
oskus.

Materjalid ja nende
tootlemine

Materjalide ja nende
tootlemise teabe hankimise
voimalused kirjandusest
ning internetist.
Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid.

1) leiab teavet materjalide,
nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja
kasutab ainealast teavet
Kirjandusest ning
Internetist;

2) analiilisib materjalide
omadusi, t00tlemise viise
ning kasutamise voimalusi,
siinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet
valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, voimaluse
korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab
tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

5) valmistab omandolisi
tooteid

Eesti keel: tekstide
kasutamise oskus.

Loodusdpetus: ainete
omadused.

Ajalugu: téovahendid.

Voorkeeled: internetist teabe
hankimine ja mdistmine.

Kodundus




Oppesisu

Opitulemused Léiming

1. Toiduainete toitainelise
koostise hinnang.
Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud
pdevameniiii koostamine
lahtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku
toitumise keskkonnad.

2. Toitumisteave meedias —
analiiiis ja hinnangud.
Aedviljatoidud ja supid.
Kala- ja lihatoidud.

1) teeb tervislikke
toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja
mitmekiilgse mentiii;

2) kasutab meniitid
koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

3) valmistab retsepti
kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu
maksumust;

Projektitood
Nahatood Konstrueerib niidete varal
ja valmistab nahaga kaetud
ehtekarbi.
8.klass
Oppesisu Opitulemused Loiming
Tehnoloogiadpetus koos Opilane:

praktilise tegutsemisega

Tehnoloogia igapievaelus

Loovust arendavad
tegevused ja projektid
Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust.
Uhised arutelud ning to6 ja
selle tulemuse analiilisimine
aitavad Opilasel kujundada
ja pohjendada oma
arvamusi, tunda to6roomu
ning vastutust alustatu
16pule viia.

1) tuleb toime tehnoloogilises
maailmas ning kasutab
tehnoloogiavoimalusi arukalt ja
loovalt;

2) ndeb teadussaavutuste ja
tehnoloogia arengu seoseid ning
arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

3) néeb kéelises tegevuses ja
mottetdds voimalust igapdevaelu
mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analiitisib ja valib tehnilisi
lahendusi ning on suuteline oma
arvamust esitlema ja pdhjendama;
5) médrkab ning arvestab toodete
disaini seost funktsionaalsuse,
esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

Eesti keel: teabe
leidmine tekstist,
eneseviljendamise
oskus.

Loodusopetus: tooraine
ja energia.

Ajalugu: tootmise ja
tehnoloogia areng.




Oppesisu

Opitulemused

Loiming

6) valib oma ideede teostamiseks
sobivaid materjale ja
toovahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut
kasutust;

7) oskab lugeda todjoonist ja -
juhendit;

Disain ja joonestamine

Ainevaldkonna Ooppeained
soodustavad erinevates
Oppeainetes ja elusfadrides
omandatut praktiliselt
rakendada. Opitakse
moistma lilesande
lahendamisel voi toote
loomisel tekkivaid valikuid,
leidma ning kombineerima
erinevaid
keskkonnahoidlikke
teostusviise. Ope toetab
nihtuste ja toodete
terviklikkuse tunnetamist
ning lilesannete
kompleksset lahendamist.

Oppes genereeritakse ideid,
kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid/tooteid
ning Opitakse neid esitlema.
Ulesannete ja iihiste aruteludega
Opitakse mérkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid
kunstiloomingu ja
kultuuritaustaga.

Kunst: abstraktsele
analiiiisile lisanduvad
ndgemise, kompimise ja
katsetamise vOoimalused
ning silmaga nihtav
tulemus.

Eesti keel:
eneseviljendus-0skus.

Materjalid ja nende
tootlemine
Niitidisiihiskonnas on
olulisel kohal
tehnoloogiline kirjaoskus.
Tundides uuritakse ning
analiiiisitakse néhtusi ja
olukordi ning kasutatakse
erinevaid teabeallikaid,
ithendatakse loov mottetoo
ja kéeline tegevus, mis on
oluline inimese
fuisioloogilises ja vaimses
arengus. Oskusi, teadmisi ja
vaartushoiakuid
omandatakse praktilistes

1) leiab teavet materjalide, nende
omaduste ja tootlemise kohta,
hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning Internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi,
tootlemise viise ning kasutamise
voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades
mitmesuguseid todvahendeid,
valib sobivaima t66tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel
masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid

Eesti keel: tekstide
kasutamise oskus.

Loodusdpetus: ainete
omadused.

Ajalugu: té6vahendid.
Voorkeeled: internetist

teabe hankimine ja
moistmine.




Oppesisu

Opitulemused

Loiming

tegevustes, teadvustades
t60d kui inimesele eriomast
tegevust.

Kodundus

Kodunduse tundides
Opitakse tervisliku
toitumise pohitddesid,
tasakaalustatud meniiii
koostamist ja
toiduvalmistamist ning
arendatakse
majandamisoskust;
analiilisitakse inimeste
tarbijakditumist,
vadrtustatakse
keskkonnaséistlikku, oma
oigusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse
seoseid ja vastuolusid
inimeste terviseteadlikkuse
ning tegeliku kditumise
vahel.

1) rakendab tervisliku toitumise

pohitddesid meniiiid kavandades

ja analiitisides;
2) oskab valmistada

mitmekesiseid ja tervislikke toite;

3) tuleb toime koduse
majapidamisega.

Keemia ja fiiiisika:
keemiliste ja
fuiiisikaliste
protsessidega

Projektitood

Tehnoloogia valdkonna
ainetes on olulisel kohal
avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Esemeid
valmistades ldbitakse toote
arendamise tsiikkel idee
leidmisest kuni valmis
esemeni.

Aineprojektid voimaldavad
oOpilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu.
Mudelitena voib mdista
tiksikisiku (Opilase) toodete
disaini ja valmistamist.

Uurimustoo: Info
otsimine. Ettevotlikus.
Eestikeel:
Eneseviljendamise
oskus.

Matemaatika:

Opilase arvutustel ja
modtmistel on praktiline
tagajarg




